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Uvjeti za upis kolegija: 

Položeni predmeti Uvod u antropologiju i Socijalna antropologija, time stečena znanja o podrijetlu i evoluciji čovjeka te njegovim biološkim i sociokulturnim determinantama, kao i kompetencije kritičke refleksije i interpretacije navedenih znanja.
Način provjere znanja: usmeni ispit

Okvirni sadržaj kolegija:

Kolegij će započeti uvodom u pojam modela i svrhu modeliranja, te upoznavanjem s klasifikacijama modela prema načinu formalnog zapisa i razini složenosti. Nakon toga će se razmatrati različiti tipovi formalnih modela koji se primjenjuju u antropologiji: od evolucijskih, preko racionalnih modela teorije igara, modela kulturalne transmisije i memetičkih modela, do računalnih simulacija temeljenih na arheološkim nalazima i etnografskim studijama. Za svaki tip modela obradit će se njegove osnovne karakteristike, ukazati na mogućnosti i ograničenja modela danog tipa, te obraditi barem jedan primjer primjene modela danog tipa iz antropološke literature. Za modele za koje takva implementacija postoji, polaznici će moći izvršiti računalnu simulaciju pomoću programskog paketa NetLogo. 
Cilj kolegija (očekivane kompetencije):

Polaznici kolegija upoznat će više jednostavnih modela iz evolucijske biologije, teorije igara i evolucijske teorije igara. Razumjet će svrhu pojedinih modela, te njihovu primjenu u antropologiji i njoj srodnim disciplinama poput evolucijske psihologije, bihevioralne ekologije i etnologije. Naučit će izvršavati jednostavne računalne simulacijske modele pomoću programskog paketa NetLogo. Razumjet će osnovna načela izrade pojedinih vrsta modela, te usvojiti predznanja nužna za eventualan kasniji samostalan razvoj modela.
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